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	[image: Monstruos mitológicos. Mitología para niños.]
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	[image: Ilustración del Minotauro. Texto: El Minotauro. ¡Te las vas a ver conmigo, Teseo!]

	
    


	[image: El terror de Creta. La leyenda del Minotauro empezó en Creta, donde el rey Minos olvidó realizar un sacrificio a Poseidón, el dios de los mares. Como castigo por tal descuido, Poseidón envió a Creta un hermoso toro blanco que conquistó a la reina Pasífae. Y de su unión nació el monstruoso Minotauro, un ser mitad toro y mitad hombre que pronto sembró el terror en la isla, ¡porque comía carne humana! Para controlarlo, Minos hizo construir un gigantesco laberinto donde encerrarlo para siempre. Ilustración de un laberinto. Ficha: Madre: Pasífae, reina de Creta. Padre: toro de Creta, creado por Poseidón. Profesión: habitante del laberinto. Comidas preferidas: pollo, leche de elefante y carne humana (preferiblemente de atenienses). Forma: como era hijo de una humana y de un toro, tenía cuerpo de hombre y cabeza de este animal. La muerte del Minotauro. Cada año, Minos obligaba a sus vecinos atenienses a que le enviaran catorce muchachitos tiernos y sabrosos para alimentar al Minotauro. ¡Qué miedo! Hasta que, un año, Teseo, el príncipe de Atenas, se armó de coraje para acabar con el monstruo. Teseo entró en el laberinto y consiguió derrotarlo… ¡a guantazos! Y para salir, lo tuvo fácil: utilizó el ovillo que le había prestado Ariadna, la hija  del rey Minos. Lo había desenrollado durante el camino, así que para encontrar la salida solo tuvo que volverlo a enrollar. Ilustración de Teseo luchando contra el Minotauro.]

	
    


	[image: El León de Nemea. Ilustración de Hércules luchando contra el monstruo]

	
    


	[image: Ficha: Madre: Equidna, ninfa con cuerpo de serpiente. Padre: Ortro, perro monstruoso. Profesión: aterrorizar a los ciudadanos de Nemea. Comida preferida: los rebaños de Nemea como plato principal y sus pastores de guarnición. Forma: cuerpo y cabeza de león. O sea, un león… ¡pero gigantesco y casi invulnerable!. Hércules puede con todo. Matar al León de Nemea fue el primero de los doce peligrosos y arriesgados trabajos que el rey Euristeo impuso a Hércules. Cuando el gran héroe griego se encontró con el león, intentó matarlo disparándole flechas. Pero aquello no funcionaba: ¡las flechas rebotaban en su piel! Al final, tuvo que luchar cuerpo a cuerpo con la bestia. Como no podía rasgar la piel con ninguna arma, la diosa Atenea le sugirió que lo intentase con las propias garras del animal. Así lo hizo y, una vez desgarrada la piel, se confeccionó una capa con ella. Ilustración de Hércules con la capa con la piel del león. Un cachorrito indestructible. El León de Nemea fue criado y educado por la diosa Hera, la reina de los dioses. Parece que a Hera no le debía de gustar mucho la región de Nemea, puesto que, cuando el cachorrito creció, lo envió allí. El león vivía en una caverna con dos salidas y cuando tenía hambre salía a devorar a unos cuantos humanos o rebaños. Su principal característica es que su piel era casi indestructible: ni el fuego la quemaba, ni las espadas o las flechas podían atravesarla. Ilustración de la entrada de una caverna.]

	
    


	[image: Polifemo. Ilustración de Polifemo.]

	
    


	[image: El pastor de un solo ojo. Los cíclopes eran seres gigantescos, con unos brazos descomunales y un solo ojo en medio de la frente. El más cruel de todos, Polifemo, era pastor de ovejas y cabras y vivía en una cueva de un país remoto. Un día, en su viaje de regreso a Ítaca tras la guerra de Troya, Ulises y sus compañeros llegaron a las costas de ese país. Por error, entraron en la cueva del cíclope en busca de provisiones y, cuando Polifemo los descubrió allí, decidió que se los zamparía uno a uno. ¡Estaban aterrados! Ilustración de Polifemo comiéndose a un humano. Ficha: Madre: Toosa, una ninfa. Padre: Poseidón, dios de los mares. Profesión: pastor de cabras y ovejas. Comida preferida: la carne cruda, a ser posible de humanos tiernecitos. Forma: gigante con un solo ojo. Ulises vence a Polifemo. Para vencer a Polifemo, Ulises se presentó ante él con el nombre de Nadie y le ofreció unas cuantas copas de vino para emborracharlo. Una vez atontado, Ulises y los suyos le clavaron una estaca de madera en su enorme ojo, ¡dejándolo ciego! El cíclope enloqueció del dolor y empezó a dar vueltas como una peonza, mientras Ulises y los demás huían a toda prisa. Los otros cíclopes acudieron en ayuda de Polifemo, al que miraban como si estuviera loco, pues solo decía: «¡Nadie, nadie me ha atacado!». Ilustración de Ulises y sus hombres clavando un tronco afilado en el ojo de Polifemo.]

	
    


	[image: Medusa. Si me miras fijamente, ¡te convertirás en piedra!. Ilustración de Medusa.]

	
    


	[image: Una mirada muy poderosa. Medusa vivía con sus hermanas, las gorgonas Esteno y Euríale, cerca del país de las Hespérides. De las tres, Medusa era la única mortal. Tenía serpientes en lugar de cabellos, afilados colmillos y alas de oro con las que podía volar. Sus ojos eran tan penetrantes que convertía en piedra a todo el que miraba. Si te fijas bien, te percatarás de que las estatuas que hay en las inmediaciones de su palacio en realidad son… ¡personas petrificadas! Ilustración de Medusa paseando por su palacio con guerreros petrificados en él. Espejito, espejito mágico... El rey Polidectes le pidió a Perseo que le entregara la cabeza de Medusa como obsequio. Pero todos los que se habían enfrentado a ella ¡habían acabado convertidos en piedra! Por suerte, Perseo contó con la ayuda de Atenea, que le entregó un escudo reluciente, y las ninfas, que le regalaron un casco de invisibilidad. Perseo se acercó a Medusa por detrás y cuando el monstruo se dio la vuelta… ¡zas!, puso su escudo delante para que se viera reflejada y ¡cayera en su propia trampa! Con los ojos cerrados, Perseo le cortó la cabeza, la guardó y salió de allí a toda pastilla. Ilustración de Perseo sosteniendo la cabeza de Medusa convertida en piedra. Ficha: Madre: Ceto, un monstruo acuático. Padre: Forcis, un dios marino. Hermanas: las gorgonas Esteno y Euríale. Profesión: convertir a las personas en piedra. Comida preferida: ratones para alimentar a las serpientes de su cabeza. Forma: mujer con serpientes en lugar de cabello.]

	
    


	[image: La Hidra de Lerna. Ilustración de la hidra.]

	
    


	[image: La familia monster. La Hidra de Lerna era un monstruo de cien cabezas que vivía en las lagunas de Lerna, en Grecia. Su aliento arrojaba un veneno mortal y, por cada cabeza que le cortaban, ¡surgían dos en su lugar! Sus padres eran una ninfa con cuerpo de serpiente y un colosal monstruo que provocaba huracanes cuando batía sus alas, y entre sus hermanos estaban los monstruos más terroríficos de la mitología, como la voraz águila Etón, Medusa, Cerbero o la Quimera…. Ilustración de los monstruos mencionados. Ficha: Madre: Equidna, ninfa con cuerpo de serpiente. Padre: Tifón, monstruo alado. Profesión: custodiar el lago de Lerna, cuyas aguas ocultaban una entrada al inframundo. Comida preferida: los ganados de Lerna, puede que con mucho picante y ajo, porque su aliento era tóxico y apestoso. Forma: tenía múltiples cabezas con forma de serpiente, entre cinco y cien, según las versiones. Pero quién sabe, como cuando se le cortaba una le crecían dos nuevas, a lo mejor empezó con cinco y con el tiempo acabó con cien. Hércules contra la Hidra. Para matar a un bicho como la Hidra de Lerna era necesario algo más que fuerza y astucia, ¿no crees? Entre su aliento tóxico y su truco «crececabezas», parecía imposible que alguien la derrotara. Hasta que, un día, el mismísimo Hércules, el héroe por excelencia de la Antigua Grecia, recibió el encargo de acabar con ella: fue el segundo de sus doce trabajos. Pero ¿cómo lo consiguió? Pues pidió ayuda a su sobrino Yolao y, en la lucha, mientras Hércules cortaba cabezas como un campeón, Yolao quemaba las heridas con troncos ardientes para que no le nacieran más cabezas al monstruo. Qué listos, ¿verdad? Ilustración de Hércules y Yolao luchando contra la hidra.]

	
    


	[image: Las sirenas. Ilustración de tres sirenas.]

	
    


	[image: Ficha: Madre: la musa Melpómene. Padre: Aqueloo, un dios de los ríos. Profesión: cantantes despiadadas. Comida preferida: marineros a la marinera. Forma: cabeza de mujer y cuerpo de ave. Ulises y el canto de las sirenas. Cuando, en su largo viaje de vuelta a casa, Ulises pasó por la isla de las sirenas, decidió que quería escuchar su famoso canto. Para ello, tapó los oídos de su tripulación con cera, así no oírían nada, y ordenó que lo ataran fuertemente al mástil de su barco con unas cuerdas. Cuando escuchó a las sirenas no deseaba nada más que echarse al agua y entregarse a ellas, pero como estaba inmovilizado no pudo hacerlo. De esta forma, pudo presumir de ser uno de los pocos mortales que había escuchado a las sirenas sin perder la vida. Ilustración de Ulises con cara de loco atado al mástil de un barco. Las auténticas sirenas. Es posible que al escuchar la palabra sirena te vengan a la cabeza seres con torso de mujer y cola de pez, como las de las películas y dibujos animados. Pero las sirenas de la Antigua Grecia eran tres y tenían cuerpo de ave. Habitaban en una isla del Mediterráneo, donde embrujaban a los marineros con sus cantos para hacer que naufragaran y… ¡comérselos! Ilustración de dos sirenas sobrevolando una costa rocosa.]

	
    


	[image: Cerbero. ¡Nadie sale vivo de aquí! Ilustración de Cerbero]

	
    


	[image: El guardián del inframundo. En la mitología griega, el inframundo era el lugar al que acudían las almas de los muertos. Su rey era el temible dios Hades (por eso a veces también nos referimos al inframundo con ese nombre), y su reina, la diosa Perséfone. En la entrada del inframundo se encontraba Cerbero, el monstruoso perro de tres cabezas que vigilaba a los muertos cuando entraban y se aseguraba de que nadie saliera, comiéndose a los que intentaban huir, si era necesario. ¡Ñam! Ilustración de la entrada del inframundo. La música amansa a las fieras. Aunque parezca imposible, hubo unos pocos mortales capaces de colarse en el inframundo sin ser devorados por Cerbero. Uno de ellos fue Orfeo, un chico normal y corriente, ni muy fuerte ni muy flojo, pero loco de amor. Había bajado al inframundo para recuperar a su amada difunta, Eurídice, y aunque no tuviera ni espada ni lanza, disponía de un arma muy poderosa: la música. Sacó su lira y empezó a cantar, y, como por arte de magia, el temible Cerbero se volvió manso como un cachorrito, hasta quedarse completamente dormido. Ilustración de Cerbero dormido a los pies de Orfeo. Ficha: Madre: Equidna, ninfa con cuerpo de serpiente. Padre: Tifón, monstruo alado. Profesión: guardián del Hades. Comida preferida: le encantan las tortas de miel, aunque también se come con gusto a los vivos que intentan colarse en el inframundo. Forma: perro gigantesco con tres cabezas, que se llamaban veltesta, tretesta y drittesta. Tenía pequeñas cabezas de serpiente en su cuerpo y cola de dragón.]

	
    


	[image: Las grayas. Ilustración de las grayas.]

	
    


	[image: Eternamente ancianas. Las grayas eran tres hermanas que nacieron ya ancianas. Se llamaban Enio, Pefredo y Dino, y vivían en la misma región que sus hermanas gorgonas, allí donde nunca brilla el sol. Tenían un solo ojo y un solo diente para las tres, así que no les quedaba más remedio que utilizarlos por turnos para ver y comer. Como eran las guardianas del camino que iba hasta el palacio de las gorgonas, mientras una vigilaba con el ojo, las otras dos dormían, y así se lo iban alternando. Ilustración de dos grayas. Ficha: Madre: Ceto, un monstruo acuático. Padre: Forcis, un dios marino. Profesión: guardianas del camino que llevaba a las gorgonas. Comida preferida: papillas y zumos, porque no tenían dientes. Forma: eran tres ancianas con un solo ojo y un diente para las tres. Ojo por ojo, diente por diente. Cuando Perseo quiso enfrentarse a Medusa, tuvo que vérselas antes con sus hermanas, las grayas. Estas se interpusieron en su camino, no querían dejarlo pasar. Perseo no tuvo más remedio que esperar a que tuvieran un descuido para arrebatarles el ojo y el diente que compartían. ¡Las grayas no podían ver nada y, sin diente, pronto morirían de hambre, pues no podrían comer! Se sintieron indefensas y no tuvieron más remedio que rendirse y mostrarle el camino al héroe. Ilustración de Perseo con un ojo y un diente de las grayas.]

	
    


	[image: La pitón de Delfos. Ilustración de la pitón.]

	
    


	[image: Ficha: Madre: Gea, la madre Tierra. Padre: no tenía, nació del barro tras el gran diluvio. Profesión: contaminadora de aguas y destructora de cosechas. Comida preferida: ovejas y ganado. Forma: dragón con forma de serpiente. El nacimiento del monstruo. En cierta ocasión, Zeus castigó a los humanos con un gran diluvio. Durante nueve días y nueve noches estuvo lloviendo sin parar. En la Tierra no quedó nada, salvo una pequeña balsa y mucho barro. De él nació Pitón, un dragón enorme con forma de serpiente que se escondió en una gruta de la región de Delfos. Era un ser terrorífico, que envenenaba los manantiales y destruía las cosechas, pero aun así muchos se acercaban hasta su gruta porque liberaba unos vapores que mostraban visiones del futuro a quienes los respiraban. Ilustración de la pitón comiéndose unas ovejas. Los juegos píticos. Zeus le había dicho a Apolo que Delfos sería su hogar, así que el dios no se lo pensó y fue allí para acabar con el monstruo. Cogió una antorcha y, una vez dentro de la cueva donde vivía, comenzó a dispararle flechas y más flechas, hasta que cayó abatido. Luego recogió sus restos, los enterró en la cueva donde había vivido y empezó a celebrar en su honor competiciones deportivas y certámenes musicales, a los que llamó juegos píticos. ¿Te animas a participar? Ilustración de Apolo luchando con la pitón.]

	
    


	[image: Quimera. ¡Te como o te abraso, tú eliges! Ilustración de la quimera escupiendo fuego]

	
    


	[image: El terror de Asia Menor. Quimera era un monstruo que vivía en Asia Menor  y que tenía aterrorizada a la población. Escupía fuego por la boca arrasándolo todo y se comía los rebaños. ¡Era terrible! Además, su aspecto no podía ser más horroroso: tenía cabeza y garras de león, cuerpo y cuernos de cabra, y su cola era la de una serpiente. ¡Iba sembrando el caos y la destrucción allá por donde pasaba! Menos mal que el valiente Belerofonte se atrevió un día a plantarle cara. Ilustración de Quimera escupiendo fuego a Belerofonte montado en Pegaso. Pegaso y Belerofonte. Yóbates, el rey de Licia, encargó a Belerofonte que matara a Quimera pensando que no sería capaz, ¡pero vaya si lo fue! Eso sí, antes pidió ayuda a los dioses. Atenea, la diosa de la sabiduría y de la guerra, se le apareció en sueños y le dijo que buscara el caballo alado Pegaso, que solía ir hasta un prado cercano a Corinto para beber. Belerofonte lo encontró, lo montó, y, con su ayuda, fue a enfrentarse a Quimera. Al verla, empezó a dispararle flechas de plomo. Una de ellas cayó directamente en su boca, por donde el monstruo escupía fuego. El plomo de la flecha se derritió en su garganta y ¡acabó abrasándola! Ilustración de Belerofonte y Pegaso. Ficha: Madre: Equidna, ninfa con cuerpo de serpiente. Padre: Tifón, monstruo alado. Profesión: saqueadora de territorios. Comida preferida: rebaños a la barbacoa. Forma: cabeza de león, cuerpo de cabra y cola de serpiente.]

	
    


	[image: Las arpías. ¡¡¡Tenemos hambre!!! Ilustración de las arpías. ]

	
    


	[image: Hermanas y malvadas. Las arpías eran cuatro hermanas: Aelo (que significa «borrasca»), Ocípete («vuelo rápido»), Celeno («oscura») y Podarge («pies veloces»), con cuerpos en forma de buitre y un hambre voraz. Vivían en las islas Estrofíades, en el mar Egeo. Si estaban de buen humor se limitaban a arrebatar la comida a sus víctimas, como a Fineo, pero también se decía de ellas que raptaban a niños y que torturaban las almas que se llevaban al inframundo. Ilustración de una arpía sobre Fineo. Ficha: Madre: Electra, una de las ninfas oceánides. Padre: el poderoso dios marino Taumante. Profesión: ladronas de comida a domicilio. Comida preferida: cualquier cosa que quisiera comer Fineo. Forma: cabeza de mujer y cuerpo de buitre. Todo llega a su fin-eo. Fineo, el rey de Tracia, había sido bendecido con el don de la adivinación. Pero la fama se le subió a la cabeza y Zeus decidió castigar su soberbia: lo condenó a que las arpías le robaran cualquier bocado que intentara llevarse a la boca. Por suerte para él, un día un equipo de héroes griegos llegaron a su reino. Eran los argonautas, que buscaban el camino para encontrar el vellocino de oro. Fineo usó su don para ayudarles en su búsqueda y, a cambio, pidió que Zetes y Calais, que tenían alas, cazaran a aquellas monstruosas criaturas. Ilustración de Zetes peleando con una arpía.]

	
    


	[image: Los gigantes. Ilustración de un gigante.]

	
    


	[image: Furia de gigantes. Los gigantes eran hijos de Gea y Urano, como los titanes y los cíclopes. ¡Menuda familia! Nacieron en los Campos Flégreos, en el sur de Italia. Se arrastraban por el suelo, ya que en vez de piernas tenían colas de serpiente, y lucían una melena y una barba enmarañadas. A pesar de su origen divino, eran mortales. Eso sí, terminar con ellos no era nada fácil: una profecía decía que solo se los podía vencer si quienes les causaban la muerte eran un dios y un mortal a la vez. Ni un barril de hierro candente acababa con un gigante, ¡solo lo transformaba en volcán! Ilustración de un gigante escupiendo fuego que sale por el cráter de un volcán. Ficha: Padre: Urano, el primer titán que dominó el mundo. Madre: Gea, la diosa de la Tierra. Profesión: liberadores de titanes. Comida preferida: las pociones mágicas que su madre les preparaba. Forma: eran…, bueno, ¡gigantescos! Además, tenían una larga cabellera, densa barba y serpientes en vez de piernas. La Gigantomaquia. Después de que Zeus y los dioses olímpicos se hicieran con el poder, Gea, la madre de los gigantes, les pidió que vengaran a sus hermanos, los titanes. Así es como se originó una nueva guerra: la Gigantomaquia. Por suerte para los olímpicos, el prodigioso Hércules se unió a ellos y luchó ferozmente. Aquí tienes a Hefesto, el dios de la forja, enfrentándose a uno de ellos. Gracias a la intervención de Hércules, los dioses pudieron seguir dominando el mundo. ¡Un hurra para los olímpicos! Ilustración de Hefesto arrojando hierro ardiente sobre un gigante.]

	
    


	[image: La Esfinge. Ilustración de la esfinge.]

	
    


	[image: Ficha: Madre: Equidna, ninfa con cuerpo de serpiente. Padre: Ortro, perro monstruoso. Profesión: custodiar las murallas de Tebas. Comida preferida: los tebanos y extranjeros. Forma: cabeza de mujer y cuerpo de león. ¿Ave o león? ¡Esfinge! Cuentan que Layo, el rey de Tebas, ofendió gravemente a los dioses, y Hera, la reina del Olimpo, decidió castigarlo enviando a la Esfinge frente a las murallas de la ciudad. El monstruo, que tenía cabeza de mujer, alas de ave de rapiña y cuerpo de león, devoraba a todos los humanos que osaban acercarse a la entrada de Tebas. Solo había una manera de librarse, y era resolviendo los enigmas que planteaba. ¡Pero no eran nada fáciles! Solamente Edipo lo consiguió. Al hacerlo liberó a la ciudad de Tebas y se convirtió en su nuevo rey. Ilustración de Edipo frente a la esfinge. Adivina, adivinanza. La Esfinge era feroz, voraz y muy astuta. Tenía a los tebanos aterrados, y los que se habían atrevido a enfrentarse a ella habían acabado convirtiéndose en su merienda. ¿Y tú, crees que, como Edipo, habrías podido resolver los enigmas que le propuso la Esfinge? Inténtalo con este: «¿Qué animal camina primero a cuatro patas, después a dos y, cuando envejece, utiliza tres»? ¿Se te ocurre cuál puede ser? ¡Pues el ser humano! Porque se desplaza a cuatro patas cuando es un bebé, sobre sus dos piernas cuando crece y apoyado sobre un bastón cuando es anciano. ¿Lo has adivinado o te ha zampado la Esfinge? Ilustración de Edipo resolviendo uno de los enigmas.]

	
    


	[image: Escila y Caribdis. Ilustración de los dos monstruos.]

	
    


	[image: La mar está revuelta. Escila y Caribdis vivían en el estrecho de Mesina, una angosta franja de agua que comunica el mar Tirreno con el mar Jónico. A un lado del estrecho se encontraba Escila, una roca con forma de mujer, de cuyo cuerpo salían seis feroces cabezas de perro. Al otro estaba Caribdis, un remolino que engullía enormes cantidades de agua, incluso barcos enteros, y los vomitaba destrozados. Era muy peligroso cruzar el estrecho porque si uno se alejaba de Escila, acababa devorado por Caribdis, y viceversa. Ilustración de Caribdis. Ficha: Madre: la de Escila, Crateis; la de Caribdis, Gea. Padre: el de Escila, Trieno; el de Caribdis, Poseidón. Profesión: terrores del mar. Comida preferida: barcos y marineros. Forma: Escila era una roca con forma de mujer y seis cabezas de perro, y Caribdis era un remolino de agua. Ulises escapa del peligro. Después de la guerra de Troya, un viento huracanado llevó al barco de Ulises hasta el estrecho donde se encontraban los voraces Escila y Caribdis. Pero el héroe no estaba dispuesto a rendirse, así que pidió a sus hombres que acercaran la nave todo lo que pudieran a Escila. Cuando estaban suficientemente cerca, sacó su espada y su lanza dispuesto a atacar a alguna de sus cabezas... pero no consiguió aturdirla lo suficiente ¡y el fuerte oleaje los lanzó hacia Caribdis! Varios marineros cayeron en el fondo del remolino. Fue la peor aventura a la que se enfrentó Ulises en su larga travesía. Ilustración de Ulises luchando contra Escila.]
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£l monstruo, Que ten'a cabeza de mujer, las de ave de
rapifa y cuerpo de leén, devoraba a todos s humanos.
‘que osaban acercarse a la entrada de Tebas. Solo habla
unamaners de librarse, y era resoiviendo los enigmas.
que planteaba. Pero no eran nada fécies! Solamente
Edipo lo consiguid. Al hacerlo iber6 a fa ciudad de Tebas
y 52 convirté en su nuevo rey.

Adivina, adivinanza

La Esfinge era feroz, voraz y muy astuta. Tenfa

10s tebanos aterrados, y 10s que se habfan

atrevido a enfrentarse a ella habfan acabado

convirtiéndose en su meriends. ;Y 14, crees que,

como Edipo, habrias podido resolver los erigmas
que fe propuso la Esfinge? Inténtalo con este: .Qué animal
camina primero a cuatro patas, después a dos y, cuando
envejece, utiiza tress? ;Se te ocurre cud puede ser? Pues
el ser humanol Porque se desplaza a cuatro patas cuando
s un bebé, sobre sus dos piernas cuando crece y apoyado
Sobre un baston cuando es anciano. {Lo has adivinado o te
ha zampado a Esfinge?
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La mar esté revuelta

Escilay Caribdi vivian en el estrecho de Mesina,
una angosta franja de agua que comunica ¢l mar
Tirreno con el mar Jénico. A un lad del estrecho se
encontraba Escils, una roca con forma de mujer, e
cuyo cuerpo salfan seis feroces cabezas de perro.
Alotro estaba Caribdis, un remolino que engulla
‘enormes cantidades de agua, incluso barcos enteros,
 los vomitaba destrozados. Era muy peligroso
cruzar el estrecho porque si uno se alejaba de Escil
acababa devorado por Caribdis,y viceversa.

Ulises escapa del peligro
Después de Ia querra de Troya, un viento
huracanado llevd al barco de Ulises hasta el
estrecho donde se encontraban los voraces Escila
'y Caribdis. Pero el héroe no estaba dispuesto [°8

a rendirse, asf que pidi a sus hombres que "

Cuando estaban suficientemente cerca, sacd su

espaday su lanza dispuesto a atacar a alguna
de sus cabezas... pero no consiguid aturdirta
o suficiente iy el fuerte oleaje los lanz6 hacia

CoroVants maners ayeron el fodo del P

remolino. Fue Ia peor aventura a a que se enfrents
Uiises en su larga travesfa

2
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Furia de gigantes

Los gigantes eran hijos de Gea y Urano, como los:
titanes y los ciclopes. Menuda familial Nacieron
enlos Campos Flégreos, en el sur de ltalia. Se
armastraban por el suelo, ya que en vez de piernas
tenfan colas de serpiente, y lucfan una melenay una
barba enmarahadas. A pesar de su origen divin,
eran mortales. Eso s, terminar con ellos
1o era nada fici: una profecfa decfa que solo
selos poda vencer si quienes les causaban [a
muerte eran un dios y un mortal ala vez. Ni un
barri de hierro candente acababa con un gigante,
isolo o transformaba en volcan!

Comida preferida:

b/ Forma:
Profesion: P

La Gigs

ntomaquia

Después de que Zeus  los dioses olfmpicos se hicieran
con el poder, Gea, la madre de os gigantes, les pidid
que vengaran a sus hermanos, os titanes. Asfes como
se origing na nueva guerra: a Gigantomaauia, Po
suerte para los olimpicos, l prodigioso Hércules se uni6
2 llos y luchd ferozmente. Aquftienes a Hefesto, el
dios de la forj, enfrentdndose a uno de ellos Gracias a
Ia ntervencién de Hércules,los dioses pudieron seguir
‘dominando el mundo, jUn hurra para os olimpicos!
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Eternamente ancianas

Las grayas eran tres hermanas que nacieron ya
ancianas. Se lamaban Enio, Pefredo y Dino, y vivian
ena misma regidn que sus hermanas gorgonas, all
donde nunca bria el sol. Tenjan un solo ojo y un solo.
diente para las tres, asf que no les quedaba més
remedio que utiizarlos por turnos para very
comer. Como eran las guardianas del camino.
que iba hasta el palacio de as gorgonas,
mientras una vigilaba con el ojo, las otras

dos dormian, y asfse o iban aternando.

Comida preferida;

Forma:

ojo por ojo,
diente por diente

‘Cuando Perseo quiso enfrentarse a Medusa,
tuvo que vérselas antes con sus hermanas,
las grayas. Estas se nterpusieron en su
camino, no querfan dejarlo pasar. Persea no
tuvo mis remedio que esperar a que tuvieran
un descuido para arrebatarles ¢l ojoy el
diente que compartian iLas grayas no podian
vernaday, sin diente, pronto moriran de
hambre, pues no podrian comer! Se sitieron
indefensas.y no tuvieron mds remedio que
rendirse y mostrarle ¢l camino al héroe.
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El nacimiento del monstruo

En cierta ocasidn, Zeus castigd a los humanos con
un gran diluvio. Durante nueve dias y nueve noches
estuvo lloviendo sin parar. En a Tierra no quedé
ada, salvo una pequefia balsa y mucho barro, De
& naci6 Pitén, un dragén enorme con forma de.
serpiente que se escondid en una gruta de fa egidn
de Delfos. Era un ser terrorfico, que envenenaba
os manantiales y destrula as cosechas, pero aun
asi muchos se acercaban hasta su gruta poraue
liberaba unos vapores que mostraban visiones del
futuro 3 quienes los respiraban.

Los juegos piticos

i

eportivas y certémenes musicales, alos que:
11amé juegos piticos. ZTe animas a participar?

2
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El terror de Asia Menor

Quimera era un monstruo que vivia en Asia Menor
 Que tenia aterrorizada a la poblacion. Escupfa
fuego por 2 boca arraséndolo todoy se comia los
rebaros. Era terible! Adems, su aspecto no poda
ser mds horroroso; tenfa cabeza y garras de fe6n,
cuerpoy cuernos de cabra, y su cola era la de una
serpiente. ba sembrando el caos y la destruccién
ald por donde pasabal Menos mal que el valiente
Belerofonte se atrevié un dfa a plantare cara,

Pegaso y Belerofonte
Yébates, el rey de Lica, encargé a Belrofonte que:
matara a Quimera pensando que no sera capaz,
ipero vayasio fuel Eso s, antes picié ayuda a los
dioses. Atenes, fadiosa de la sabidura y de a guerra,
se e aparecid en suefios e dijo que buscara
el caballo alado Pegaso, que solf r hasta un

Py Predo cercano a Cornt para beber. Belrofote
(" Toencont.lo mont,y.consu yuds,fue
enfrentarse a Quimera. Al verla, empez6 a
dispararie flechas de plomo. Una de ellas cayé
directamente en su boca, por donde el monstruo.
v escupia fuego, El plomo de a flecha se derrité en su

garganta y jacab6 abrasandolal

Madh Comida preferida:

Padre: Forma:

Profesin:
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Nermanas y malvadas

Las arpfas eran cuatro hermanas: Aclo (que
significa wborrascan), Ocipete (suelo répidor
Celeno (soscuras)y Podarge (spies velocess), con
cuerpos en forma de buitre y un hambre voraz.
Vivian en las isas Estrofiades, en el mar Egeo. Si
estaban de buen humor se limitaban a arrebatar
Ia comida a sus victimas, como a Fineo, pero
también se decfa de elas que raptaban a
nifos y que torturaban [as almas ue se
llevaban a inframundo.

Comida preferida: cus

Profesion: Forms

-~ Todo llega a su fin-eo
Fineo, el ey de Tracia, habfasido bendecido con
I eldon de fa advinacién. Pero a fama se le
v ¥ subit aa cabezay Zeus decidid castigar
su soberbia o condend a que las arpias
Ie obaran cualauer bocado que intentara
llevrse 3 a boca. Por suerte para 1, un
dia un equipo de héroes griegos legaron
| 5ureino Eran los argonautas, aue
JE== buscaban el camino para encontrar el
vellocino de oro Finea us6 su don para
ayudaries en su bsqueday. a cambio
pdié que Zetes y Calais, que tenan alas,
cazaran a aquelas monstnuosas criaturas

=
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Las arpias
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Madire: la musa Melpdmene. Comida preferida:

Padre: Aqueloo, un dios de los ri bl

Ulises y el canto de las sirenas

Cuando, en su argo viaje de vuelta a casa, Uiises pasd
porlaisla de las sirenas, decidid que querfa escuchar su
famoso canto. Para ello, tap os ofdos de su tripulacién
on cera, asf no offfan nada, y ordend que lo ataran
fuertemente al masti de su barco con unas cuerdas.
Cuando escuchd a as sirenas no deseaba nada mis
que echarse al agua y entregarse a elas, pero como
estaba inmoviizado no pudo hacerlo. De esta forma,
pudo presumir de ser uno de los pocos mortales que:
habia escuchado a las sirenas sin perdera vida.

Las auténticas sirenas

€5 posible que al escuchar la palabra sirena te vengan a
1a cabeza seres con torso de mujery cola de pez, como las
de las peliculas y dibujos animados. Perolas sirenas de-
1a Antigua Grecia eran tresy tenfan cuerpo de ave.
Habitaban en una isia del Mediterrdneo, donde
embrujaban a los marineros con sus cantos para
hacer que naufragaran y...icomérselos!
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El guardian del inframundo

Enla mitlogfa griega, e inframundo era el fugar
al que acudian las almas de los muertos. Surey
era el temible dios Hades (por e50a veces
también nos referimos al inframundo con ese
nombre).y su reina, ladiosa Perséfone. En la

entrada del nframundo se encontraba Cerbero,
el monstruoso perro d tres cabezas que vigiaba
2 los muertos cuando entraban  se aseguraba
de que nadie saliera, comiéndose  los que
intentaban hur, i era necesario. iNam!

La misica amansa a las fieras

‘Aunque parezca imposible, hubo unos pocos mortales.
capaces de colarse en el nframundo sin ser devorados por

Cerbero. Uno de ellos fue Orfea, un chico normal y corrente,

ni muy fuerte ni muy floo,pero loco de amor. Habia bajado
alinframundo para recuperar a su amada difunta,

Euridice, y aunque no tuviera i espada i lanza,

disponfa de un arma muy poderosa la mdsica. Sacd su

firay empez a cantar, y, como por arte de magia, el

temible Cerbero se volvié manso como un cachortito,
hasta quedarse completamente dormido.
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El pastor de un solo ojo

Los ciclopes eran seres gigantescos, con unos.
brazos descomunales y un 5olo 6jo en medio
dela rente. EI ms cruel de todos, Polifemo,
era pastor de ovejas y cabras y vivia en una
cueva de un pafs remoto, Un dia, en su viaje de
regreso  ftaca tras la querra de Troya, lises
 sus comparieros llegaron a las costas de ese.
pais. Por erro, entraron en a cueva del ciclope
en busca de provisiones v, cuando Polifemo los
escubrid all, decidid que se los zamparfa uno
2 uno, iEstaban aterrados!

Madre: s Comida preferida:

Padre: ude, .

Profesidn: Formas g

lises vence a Polifemo

Para vencer a Poiffemo, Ulises se presentd ante él con
el nombre de Nadie y ¢ offecié unas cuantas copas de
vino para emborracharlo, Una vez atontado, Ulises y los
Suyos le clavaron una estaca de madera en su enorme
ojo, idejindolo ciegol El ciclope enloquecié del
dolory empez6  dar vueltas como una peonza
mientras Ulises y los demds huan a toda prsa,
Los otros ciclopes acudieron en ayuda de
Poliferno, al que miraban como si estuviera
loco, pues solo decia «Nadie, nadie me ha
atacadol
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Una mirada muy poderosa
Medusa vivia con sus hermanas, las gora
Esteno y Eurfale, cerca del pafs de las Hespérides.
De las tres, Medusa era l tnica mortal, Tenfa
serpientes en lugar de cabellos, afilados colmillos
 alas de oro con fas que podia volar Sus ojos eran
tan penetrantes que convertia en piedra a todo ¢l
que miraba. Si te fjas bien, te percatards de que las
estatuas que hay en las inmediaciones de su palacio
enrealidad son...personas petrficadas!

Espejito, espejito magico...
Elrey Polidectes fe idié a Perseo que ke entregara la
cabeza de Medusa como obsequio, Pero todos 10s que se
hablan enfrentado a el ihabian acabado convertidos en
piedral Por suerte, Perseo cont con a ayuda de Atenea,
que le entreg6 un escudo reluciente,  las infas, que.
e regalaron un casco de invisibiidad. Perseo se acercs
2 Medusa por detrds y cuando el monstiuo se dio la
Vueita. zasl, puso su escudo delante para que se viera
refiejada y icayera en su propia trampat Con los cjos
cerrados, Persea e cortd la cabeza, Ia guardd y salid de
3l(a toda pastila

Madre: Profesién:
Padre: For
Hermanas: Comida preferida:

Form
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La familia monster

La Hidra de Lerna era un monstruo de cien cabezas
Que viva en as lagunas de Lema, en Grecia. Su
alento arrojaba un veneno mortaly, por cada cabeza
quele cortaban, jsurgfan dos en su lugar! Sus pades.
eran una ninfa con cuerpo de serpiente y un colosal
monstruo que provocaba huracanes cuando bata sus
alas y entre sus hermanos estaban los monstruos
mis terorficos de la mitologia, como la voraz dgulla
Etén, Medusa, Cerbero o Quimera.

Hércules contra la Hidra
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El terror de Creta

La leyenda del Minotauro empez6 en Creta,
onde el rey Minos olvids realizar un sacrificio
Poseidn,eldios de los mares. Como castigo por
taldescuido, Poseidén envid a Creta un hermoso
toro blanco que conquistd 2 a reina Pasifae. Y de
Su unién naci6 el monstruoso Minotauro, un ser
mitad toro y mitad hombre que pronto sembrd el
terror en a la, iporque coma came humanal Para
controlarlo, Minos hizo construir un gigantesco.
Iaberinto donde encerrarlo para siempre.

Profesicn: ha

La muerte del Minotauro

Cada afo, Minos obligaba a sus vecinos atenienses
2 que e enviaran catorce muchachitos tiermos y
Sabrosos para alimentar al Minotauro. (Qué miedo!
Hasta que, un afo, Teseo, el principe de Atenas,

se am de coraje para acabar con el monstruo.
Teseo entrd en el laberinto y consiguid derrotarlo.
{a guantazos! Y para salf, o tuvo fdc: utiizé ¢l
ovillo que le haba prestado Ariadna, la hija

el rey Minos. Lo habfa desenrollado durante

el camino, asf que para encontrar Ia salida solo
tuvo que volverlo a enrolar.
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Madre: Equidna, ninfa con cuerpo Comida preferidas
de serpiente, Nermea como plato pri
pastores de guarmicion.

Padre: Ortro, perro monstruoso.

Profesin: aterroizar alos ciudadanos  Forma: cuerpoy cabeza de
de Nemes. ledn.. pero gigantescoy casi invuinerable!

Hércules puede con todo
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Un cachorrito indestructible

€l Legi de Nemea fue criado  educado por la diosa
Hera,la reina de los dioses. Parece que a Hera no le
debia de gustar mucho la regidn de Nemea, puesto
aue, cuando el cachorrito crecié, 1o envid all. El leén
vivia en Una caverna con dos salidas y cuando tenfa
hambre salf a devorar a unos cuantos humanos o
rebarios. Su principal caracteristica es que su piel
era casi indestructble: ni el fuego la quemaba, ni
las espadas o las flechas podian atravesaria
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